2.1 ySetci vedia vsetko

Vsetkych sedem milidrd Iudi na svete vie instinktivne ,vSetko".
Vsetci hovorime nejakym jazykom - pouzivame komplexné
gramatické Struktdry a nevieme celkom, ako to robime. Je to
pre nas prirodzené. Vsetci spievame piesne — pouzivame kom-
plexné Struktiry harmonie a kontrapunktu a netusime, ako to
dosahujeme. Jednoducho to robime. VSetci sme brilantni in-
stinktivni herci v nasom kazdodennom zivote — vieme presne,
ako sa mame usmievat na Iudi, ktorych mame radi, a ako byt
rezervovani vo¢i ludom, ktorych neméme radi. Lahko vieme
zahrat r6zne roly, pretozZe vSetci mdme inStinkt na imitdciu:
sme imitujtce bytosti.

Vsetci ludia instinktivne rozpoznaji presnt symetriu, silny dej,
dobre definovant postavu a emdcie. Mame vyrazné a podvedo-
mé chapanie naracie. Chceme si vzdy znova a znova vypocut
pribehy, ktoré sme uz poculi. Hltame pribehy. Je to hlboko
Tudsky charakteristicka ¢rta. Nasa identita st pribehy o tom,
¢o verime, Ze sme. Od zvierat sa lidime schopnostou vykladat
pribehy. Niektori vedci tvrdia, Ze nasim Siestym zmyslom je
v podstate zmysel pre rozpravanie.

Za tie roky som sa Casto pytal Studentov, aby mi povedali,
aké fzy musi mat hrdina, aby bol milaé¢ikom publika. Ako sa
ukdzalo, o tychto veciach existuje spolo¢né instinktivne po-
vedomie. Vac¢sina hovori, Ze hrdina by nemal mat fazy, lebo
,ludia s bradami a fGzmi nieco skryvaju“. Je to klisé, ano, ale
silné kli§é. Dramatici ho musia brat do Gvahy, ale aj reziséri
zodpovedni za herecké obsadenie.
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>1 cvi€enia

(]

Vyberte si nejaky parameter priestoru. Napriklad diamantovu
banu. Skuaste si predstavit, aké nastrahy sa skryvaju v dia-
mantovej bani. Urobte vyskum v knihach a v encyklopédiach.
Vyhladajte filmy, ktoré vyuzili tento priestor. Kto je uvdzneny
v pasci diamantovej bane? Dalgi vyskum vas uvedie do celého
univerza moznosti. Urobte zoznam réznych nastrah v diaman-
tovej bani. Umiestnite do bane Jamesa Bonda. Pridajte tam aj
Alenku z rise zazrakov, aj Koclra v ¢iZzmdch. Potom tam dajte
svoju starku, ktora sla do bane na vikend.

(]

Zmeiite priestor v pribehu o Cervenej Ciapogke: sci-fi, Cervena
Ciapo¢ka u Eskimakov, na 42. ulici v New Yorku. VEimnite si,
€0 sa stane s pribehom.

(]

Vyberte si nejaky prvok a opiste ho stereotypnym spésobom,
ktory sa pouziva vo filmoch a v hrach, aké poznate. Navrhnite
novy spdsob vyuZitia. Rozbhite klisé!

(]

Uvedomte si, Ze architekti cely Zivot Studuju priestor. Najdite
kamardta architekta a otravujte ho. PoZiadajte ho, aby vam od-
halil detaily o priestorovych nastrahach, na ktorych pracujete.
(]

Analyzujte rézne priestory a z
o hre: priestor nachadzajuci sa ,nikde” v hre Cakanie na Go-
dota, priestory v Beckettovych hrach Koniec hry a Stastné dni,
hrozivé izby u Pintera, namestia v renesan¢nej drame, Théby
v hrach z antického Grécka, ,,obyvacka” v televiznej soap opere,
priestor Petra Greenawaya...

stite, aké informacie podavaju
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8.2 cvi€enia
(]
Vyberte si nejaké konanie. Napriklad, Sportové vitazstvo.
Skuste si predstavit, kolko moznych nastrah sa za nim ukryva.
Kolko Sportov poznate? Kolko Sportovych aktivit je opisanych
v encyklopédii? Existuje nejaky Sport, o ktorom v Hollywoode
este nenakrutili film? Preco to este nerealizovali? Urobte si
o tom vyskum. Aka dramatickd postava by sa mohla chytit do
pasce takéhoto konania? Nasledny prieskum vam ukaze celé
univerzum moznosti. Ako by konala vasa starka, keby ste ju
umiestnili do takejto situacie?
(]
Ako kona Cervena Ciapogka vo vagej verzii hry? Bezi, alebo sa
ukryva, koketuje, alebo ju niekto zvadza? Je tato situacia plna
£arov, vojny, lasky, odplaty, preZitia, sataZze, aniku, prazdnin,
hladania, katastrofy, nenavisti, sna, vydierania, sebaklamu,
zlo&inu, obetovania, objavu?
(]
Zvolte nejaky prvok a opiste ho stereotypnym spésobom, ktory
sa pouziva vo filmoch a v hrach, aké poznate. Navrhnite novy
sp6sob, ako by ste ho pouZili. Rozbite klisé!
(]
Porovnajte sloveso ,zdolat” zo standardnej akcie hollywood-
skej filmovej produkcie so slovesom ,vydrzat” zo standardnej
akcie eurdpskeho umeleckého filmu.
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