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[. POLIEVKA

Tri postavy sedia za starym, osiichanym stolom a micky obedujil.
Otec sedi vpravo, mama vlavo a dcéra v strede. Pred kazdyjm
Je tanier polievky a lyzica. Mama je ocividne nervézna, pocas
obeda cely cas pozoruje ofca. Otec konzumuje micky, no pritom
nespokojne vzdychd. Po kaZdej lyZici cim dalej, tym viac pre-
vracia v istach sisto predtym, ako sa mu ho podari s potlacenou
grimasou prehltniit. Dcéra sa pri tom snazi scorkniit’ tak velmi,

ako len vie, a obcas sa nendpadne pozrie na rodicov.

DCERA
Chutn4.

Otec akoby dostal facku, pomaly ofoci hlavu k dcére a s povzdy-
chom prehltne.

MAMA

Samozrejme, Ze je chutnd. Nic jej nie je. Nerozumiem, ¢o
sa otcovi nepdci. Stile md s nie¢im problém. Ak by sme
nemali Co jest, to by bol problém. Je plna vitaminov. Urcite
je v nej vela cécka. Ocot v nej nie je, ale naco? Chuti, akoby

tam bol. Aj tak je dost kysla. Nic jej nie je.

OTEC
(pokracuje v jedent)
Radsej bud ticho!



O POLIEVKE

a vselicom 1nom

Rozhovor s Tamédsom Vargom

Slovenski ¢itatelia maji teraz moznost precitat si jednu
z vasich hier (Hra, Polievka, Ticho) uverejnenych v trilogii
Polievka. Vsetky tri maji tragikomické ladenie okorene-
né mystickymi prvkami. Mite aj iné hry? Akymi témami
sa v nich zaoberate?

Ano, mam aj iné hry, a ked sa na ne alebo na svoje postavy
pozerdm spitne, vychidza mi z toho, Ze sa vacsinou zaoberim
sebapozndvanim, posivanim vnutornych hranic a odhalova-
nim skrytych motivicii, ktoré nds pohiriaji. Kedze sa vzdy
usilujem vystapit z ramca zauzivanych rieseni, hladanie
netradi¢nych foriem je pritomné aj v $truktire mojich drdm.
Tento zamer experimentovat mozeme vidiet vo vsetkych
troch Castiach trilgie, ale rovnako aj v mojich ostatnych
hréich. Neuspokojim sa s jednoduchostou a mam tendenciu
veci komplikovat, zamotat, takze ked dané dielo dopiSem,
vzdy ho musim trochu zjednodusit, aby bolo zrozumitelné

aj pre bezného ditatela.
Ustrednou témou hier vasej trilégie je hriech a trest.

Prameni tato téma z nejakej osobnej skusenosti? Alebo
vznikla len ako proces podvedomej ¢innosti autora?
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Ako ste sa dostali k pisaniu dramatickych textov? Chceli
ste obohatit svoje umelecké aktivity alebo ste pre seba,
ako herca, chceli vytvorit nejaky konkrétny charakter?
Prva drimu Kietka som napisal ako amatérsky herec
a este v tom istom roku som ju aj zreziroval. Vd'aka tejto
drame som sa zapisal na herectvo na Akadémiu umeni
v stbskom Novom Sade. Napriek tomu, Ze islo o amatérsku
inscendciu, stala sa az prekvapivo uspesnou. Isté je, Ze keby
nebolo Klietky, dnes nie som hercom. Neskor som sa uz
ako vystudovany herec popri hrani vratil aj k pisaniu hier.
Napriek tomu, Ze som medzicasom napisal niekolko drim,
nedovolil by som si o sebe tvrdit, Ze som dramatik. To si

vyzadovalo uverejnenie trilégie Polievka.

Kto je vasim vzorom? Mite nejaké vedomé inspiracie?

Vzdy som obdivoval spisovatelov, ktori takmer z ni¢oho
dokédzu vytvorit celé univerzum, preto som od svojich
tinedZerskych rokov obdivoval Franka Herberta a z ¢asu
na Cas si znovu precitam kniznu sériu Duna. Ale patria
sem aj Clive Barker a Jonathan Stroud. Medzi si¢asnymi
dramatikmi je mélo takych, ktori dokdZu preniest na ja-
visko strasti Tudského bytia tak ako Ferenc Molnir, a ak
aj sd, urite medzi nich patri Zoltin Egressy. Jeho diela s
srdcervice, povznasajice a dokdzu v spravnom momente
zasiahnut tak, Ze vds naraz rozosmeju aj rozplaci. Vedomu
in$pirdciu nemam, pretoze som sa vzdy vyhybal situdcidm,
v ktorych by som mohol nie¢o ukradnit/odkopirovat.
Som skor zdstancom experimentovania, aj ked je to ¢asto

td taz$ia a nevyspytatelnejsia cesta.
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